
FORce

ENDurance

DEXTérité

REFlexe

PERception

Vue

Ouïe

Odorat

Goût

Touche

r

Pts 
de 

choc

Peuple :

Titre/Grade :

Nom : Occupation :

Réputation :

Taille/Poids :

INTelligence

CULture

VOLonté

COMmunication

PSYchisme

APParence

CHArisme

EQUilibre

Couleurs

Yeux :

Peau :

Cheveux 

:

Vi
ta

lit
é

Compétences professionnelles Compétences générales Base  • Pts de 
chance

Course

Discretion

Escalade

Equitation

Lire & Ecrire

Nage

Observation

Sauter

Séduire

(END+DEX)/2 -2

(DEX+REF)/2 -2

(DEX+FOR)/2 -2

(DEX+END)/2 -3

(CUL+COM)/2 - 5

(DEX+END)/2 - 3

(Vue+PER)/2 - 2

(REF+PER)/2 - 1

(CHA+APP)/2 - 2

Expér ience  g l oba le      a c tue l l e

L'Art du Combat

ATTaque (FOR-2)

PARade (REF-2)

RIPoste (DEX-2)

ESQuive (REF-2)

CAScade (DEX+VOL)/2-2

Viser (PER+REF)/2-2

Lancer (FOR+DEX)/2-2

Base (mains nues)

Arme ATT     PAR   RIP     ESQ Dégats Protections

Tête :

Torse :

Abdomen :

Bras :

Mains :

Jambes :

Pieds :

PDP V.2.1

D • G

Age (Cycles):

Total 
(+1D10)

Base  • Pts de 
chance

Base  • Pts de 
chance


